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Millaista on muuttaa
uuteen asuinpaikkaan?

Olipas meilla kiva ja touhukas Salapoliisipdiva Joensuussa.
Paikalle saapui yhdeksdn innokasta salapoliisia auttamaan
Salapoliisi Mayrada. Mdyra ei voi endd asua omien mayra-
vanhempiensa kanssa, vaan edessa oli muutto karhuperheeseen.
Mayra kyseli lapsilta apua sithen, mika muutoksessa auttaisi.

Lapsilla oli paljon hyvid neuvoja Mayralle.
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Kiva salapoliisipaiva

Yhdessd sovimme, ettd pdivastd tulee kiva, kun

jos on asiaa niin viittaa

« etsitaan asioita

« ollaan hyvalla mielella

« saa auttaa Mayraa

« tehdddn juttuja yhdessd ja autetaan myods kaveria
« tutustutaan paikkoihin

« kaikki saavat herkkuja

Salapoliisihommiin
tarvitaan sala-
poliisipassi ja -kassi

Pdivan aluksi jokainen sai tehdd omat
salapoliisipassit ja -kassit. Jokainen keksi
itselleen myods salapoliisinimen. Porukassa oli
paljon erilaisia taitoja, joita tarvitaan sala-
poliisihommissa. Salapoliisi Mayran erityis-
taito on kuunnella lasten viisaita ajatuksia.

Salapoliisi Mayrdaa jannitti ja se oli mennyt
pdivan aluksi piiloon leikkipesukoneeseen.
Lasten avustuksella Mayra 16ytyi, ja hanta
rohkaistiin tulemaan muiden joukkoon.

Ei haittaa, jos joskus vahan jannittad.
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Mayran
auttamispeli

Salapoliisit padsivat pelaamaan isoq, ehka
maailman suurinta Mdyrdn auttamispelid.
Pelissd sekd ratkottiin salapoliisitehtdvid ettd
autettiin Mayrad kysymyksissd, jotka hanta
muuttoon liittyen mietityttivat. Vitsi miten
hienosti lapset auttoivatkin Mdayraa! Pelin

pelaaminen oli monen mielestd tosi kivaa.

Mita asioita Mdyra haluaa
mukaan vanhasta kodista?

OMAT VAATTEET %2
OMAN TAKIN oMAN AITIN
’ JA ISAN KUVAN

KIRJOJA
OMAN AIDIN

OMAN SANGYN

OMAN PUHELIMEN
OMAN PEHMOLELUN

PUUTTUUKO TUOSTA SINUN
MIELESTASI JOTAIN TARKEAA?
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Mitka asiat helpottaisivat uuteen
paikkaan menoa?

Uuteen paikkaan menoa helpottaa, kun saa kéyda
ensin tutustumassa ja olla sielld aluksi yhden yon.

Tai jos saa ottaa tuttuja tavaroita mukaan,
esimerkiksi oman unilelun tai rievun.

Jos mahdollista, niin olisi hyva,
ettd saa padttdd oman huoneen.

Lahtiessad olisi tarkedd antaa vanhemmille halit
ja vanhempien sanoa lapselle: “Tsemppia!”

MIKA SINUSTA HELPOTTAISI
MUUTTAMISTA?

Mitd uudessa Mitd uuden paikan
asuinpaikassa olisi aikuiset voisivat tehda tai
tarkeda olla? sanoa, ettd Mayra tuntisi
- oma huone, sdnky ja kaappi olonsa tervetulleeksi?

« "Jos haluaa pelata, niin saa ladpparin.” ) i
: : : « Sanoa “Tervetuloa
« pleikkari, pelikone B . L .
e e : : « Kysyd lempiruokaa ja sitd on tarjolla
« riittavasti ruokaa ja vaatteita

« viikkorahaa 16,50e
« puhelin

samana paivand
« “Valitkaa huoneenne ja tehkad
, _ olonne kotoisaksi.”
« vanhempien kuvia o L
, « Antaa peliaikaa riittavasti
« lapsuuskuvia

« oma unilelu

Millaisia aikuisia Mdyra
toivoo uuteen asuinpaikkaan?

« kivoja ja hauskoja

« eiyhtdan ragekuittaajia

« antaa vahan tehdd mitd haluaa
« kilttejd, ihania

« ei ainakaan tuhmia, mitka riitelis




o8
soLopoLTISTOUTISET <@

Mita Mayrda haluaisi kysyd uuden asuinpaikan aikuisilta?

“Onko taalla turvallista?”

“Onko sielléd oma huone?”

“Onko syomisaikaa rajoitettu”
vai saako sy6da rauhassa?

Mihin asioihin Mdyra tarvitsee
apua uuden paikan aikuisilta?
« Sybmisessd; jos ei pysty syomadn niin aikuinen

voi kannustaa “Kylld sé pystyt siihen”.
« Nukkumaan menossa; silitystd ja antaa

lapselle omat tarkedt jutut

“Oletteko te oikeasti niitd turvallisia aikuisia?”

e

MITA SINA HALUAISIT KYSYA?

Mika helpottaa ikavaa?

Soittaminen o

Voi vaikka soittaa puhelimella sille,
ketd on ikava.
Lahjoittaa ditille ja isdlle pinaattiletut.

Leikkid jotain kivaa.
Haliminen

MIKA SINUSTA OLISI HYVA KEINO
HELPOTTAA OLOR, JOS ON IKAVA?
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Mayra muuttaa

"Heippa”, sanoo Mayra.
"Heippa, tulee ikava sinua.”, sanoo Mdayrdn
vanhemmat, kun Mdayrd on muuttamassa.

Mayrad lahtee sekd hyvallé ettd pahalla mielella.
Ensin Mdyrd menee kauppaan ja ostaa herkun
ja muumilimpan. Mdayra ottaa herkut mukaan ja

syo ne saman tein.

Mayrda muuttaa Nalle Puhin ja Nalle Pihin luokse.
Nalle Puh sanoo Mayrdille: "Tervetuloaq, tule sisddn,
taallé ei ole mitadn pelottavaa.”

Mayra ei tiedd, miksi joutui muuttamaan
Nalle-perheeseen.

Mayrda haluaa leikkid hippaa Nalle Pihin kanssa.
Pih on ensin hippana. Pih saa Mdyrdn kiinni ja

Yhdella
toimintapisteella
tehtiin tarinoita Mdyran
muutosta uuteen paikkaan.
Tarinoissa olikin paljon
tarkedad asiaa.

osat vaihtuvat. Sitten Pih nayttada Mayralle,
miten tehdadn voltti.

Sen jalkeen Mdyrd ja Pih menevat toivomuskaivolle.
Mayrd toivoo saavansa karkkia ja ettd satais
lunta. Mdyrd toivoo myds padsevansd takaisin
kotiin ja ettd saisi uuden puhelimen.

0SAATKO KERTOA,
MIKSI EN VOINUT ASUA
MAYRAVANHEMPIENI
KANSSA?
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Mayrdn suunnitelmat ja toiveet yksikossa

Mayra Idhtee mdyravanhempien talosta ja Yksikdssa jokaisella on oma huone, mutta
hyvastelee omat vanhemmat. Mdyrd sanoo Mayrd on pikku karhun kanssa samassa
vanhemmille: "Hei, hei. Nahdadn joskus huoneessa, koska ne tulee niin hyvin toimeen.

tulevaisuudessa.”
Mayran vanhemmat saavat tulla yksikkéon

Janis ja lintu muuttavat myos yksikkoon. kyladdan. Mayrda on nukkumassa, mutta pikku
Sielld Mayrd saa kavereita. karhu herattdd sen, kun Mdayrédemo ja Mayrdisd
tulevat. He sanovat: "Heippa Mdyrd, miten on
Mayra miettii, miksi oikein tuli asumaan uuteen mennyt uudessa yksikdssa? Onko ollut kivaa?”
paikkaan. Mayrd kertoo, ettd on tehnyt palapelia 10 tuntia.
Karhu on yksikon kiva tyontekija. Se on kiva Kiva tyontekija kertoo, ettd Mdayrd on ollut
yksikko. kiltisti. Sitten vanhemmat |ahtee.
Mdyrd saa valita ensimmaisend pdivand huoneen Sen jalkeen Mdyréd menee toivomuskaivolle.
ylakerrasta. Mdyrd valitsee ison huoneen. Se oli kysynyt luvan ensin tyontekijalta.

Mayrdilla oli
monta toivetta:

1. toive, ettad saisi 10 e viikkorahaa
2. toive, ettd voisi olla 7 paivaa
kotona ja 7 paivad yksikossa
3. toive, etta Mayra tykkais olla yksikossa
4. toive, ettd Mdyra pdadsisi ulkomaille ja
koko yksikko Ichtisi Japaniin.

Sen jalkeen Mdayrd menee takaisin
yksikkd6n ja menee omaan huoneeseen

nukkumaan.

(huom. tarina perustuu tositapahtumiin)
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Mayra ja
leppdkerttu

Mayrd on mdyrdvanhempien
luona ja kertoo, ettd ei halua
|dhted vanhempien luota. Se ei
ole mukavaa, mutta hdnen on
vaan ldhdettava. Mayra ei tiedd
miksi pitdd Idhted. Vanhemmat
kertovat, ettd hdnen on nyt
vaan ldhdettava.

Leppdkerttu auttaa Mayrag,
jonka kanssa hdn [ghtee uuteen
paikkaan. Sielld Mayra tapaa
Sipsun ja he alkavat leikkia yh-
dessd hippaa. Sen jalkeen he
menevat syomdadn. Ruokana on
karhudidin paistamia lettuja.

Syomisen jalkeen he [ahtevat
toivomuskaivolle. Mdayra toivoo,
ettd hdn pddsisi takaisin mayra-
vanhempien luo. Leppdkerttu
toivoo, ettd hdn voisi olla Mayran
kaveri.

Sen jalkeen he alkavat leikkimaan
yhdessa peilid.

Loppu.

KERRO OMA TARINA JA PYYDA
AIKUISTA KIRJOITTAMAAN SE
SANASTA SANAAN YLOS. PYYDA
AIKUISTA SEN JALKEEN VIELA
LUKEMAAN TARINA SINULLE,

ETTA VOIT VARMISTAA, ETTA SE ON
KIRJOITETTU VARMASTI OIKEIN.

Mayrd ja lintu
Mayra tapasi linnun.

Mayrdan mielestd muuttaminen
on hankalaa. Han ei millaan
halua. Lintu ehdottaa, ettd voisi
auttaa ja se olisi Mayrastad
mukavaa. Mayrd toivoo, ettd
nakisi valilld vanhempia.

Mdayrd muuttaa linnun kanssa
karhuperheen luo. Sielld Mayra
leikkii piilosta. Mdayra menee
piiloon ja pikkukarhu etsii.

Mayra on vaikeassa piilossa ja
antaa ddnimerkin. Silloin Mayra
|oydetadn.

Karhuperheessa on ruokana let-
tuja ja hunajaa. Mayra ei tykkaa
hunajasta, mutta maistaa vahan.

Sen jalkeen Mayra ja lintu me-
nevat yhdessd toivomuskaivolle.
Mdayra toivoo, ettd voisi nahda
valillad vanhempia. Toive toteu-
tuu. Lintu toivoo, ettd he pysyvat
Mdayran kanssa ystavind.
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HYVAN KOHTELUN OHJEITA

Kohtele Mdayrad hyvin
Auta lasta rauhoittumaan
Ei saa hairitd, kun rakentaa legoilla

Alé hdiritse, jos Mayré pelaa fortnited,

koska Mayra voi havita pelin ja suuttuu
Kohtele lasta kiltisti

Pitda olla kunnolla

Mayra tykkaa tehda palapelig,

ala hairitse

Ei saa kiroilla eika kiusata

Muut kuin Mdyrd ei saa mennad
koskemaan koodilukkoon

Mdayrdn unia ei saa hadiritd.

Salapoliisi Mdyran
bingossa etsittiin
ulkoa erilaisia asioita

Salapoliisit padsivat kdymadn ulkona
aikuisen kanssa ja etsimddn bingoruudukon
asioita. Tehtava oli etsia esimerkiksi Mayrdlle
sopiva koti, uusi ystdva ja jotain vihreda.

Sormenjdlkia ja salakirjoitusta

Yhdella toimintapisteelld padstiin tutkimaan sormenjalkia
suurennuslaseilla ja ratkaisemaan salakirjoitusta. Olipa Mayra

kadottanut omat salapoliisitarvikkeensakin ja niitdkin etsittiin.
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Auttamiskoneiden
tehtavana on tuoda turvaa

Salapoliisi Mdyra pyysi lapsia rakentamaan sellaisia koneita, jotka varmistavat,
ettd uudessa asuinpaikassa on turvallista. Lapset ryhtyivat heti hommiin ja
syntyikin hienoja koneitaq, joissa oli niin upeita ominaisuuksia.

Mayrdn auttamiskone ja APU 200

Gangsterin salainen auto 642

Salaisen auton ominaisuuksia:

Koneessa on kurkistusluukku, joka suojaa « Jos Mdyrd painaa syddntd, se tuntee rakkautta.
ja auttaa Mayraa. « Kukka tuo hellyyttd ja tahtimuistoja.
Mayra voi puristella palloa, niin se rauhoittuu. « Paalla on muki, josta Mayrd saa juomista.

Tootti: kun Mayrdd painaa siitd, niin joku tulee apuun.

Nosturi, jonka avulla Mdayra saa/loytad oman puhelimen.
Nosturissa on my6s kaukoputki, jolla ndkee 10 metrid ldhemmaksi.
Puhenappi, josta voi puhua jollekin.

llImapallot toimii boostereina, jotka ampuu tulta, ettd auto

menee tosi nopeasti (punainen ilmapallo, booster takarenkaisiin,
vihred booster eturenkaisiin.)

Sininen syddn, jonka avulla Mdayra voi tilata ruokaa.

Kultainen syddn, joka aukaisee salaisen oven.

Raidallinen ilmapallo aukaisee Mayralle vaatekaapin.

Vetonauha: siitd vetamallé tulee apuri tai poliisi 112.
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Salaisuuksien lentava auttamiskone

« Laatikon sisdlta 16ytyy punainen ilmapallo,
joka auttaa rauhoittumisessa.

« Koneessa on koodilukko, ettd voi pitdd omat asiat
salassa. Koodilukon napit ovat pyorivid. Koodilukko
avaa arkun. Koodion 211. Vain Mdyrad tietad koodin.

« Kultaisen teipin tehtdva on peittdd yksityisasiat.

- Koristeteipin tehtdva on tuoda hyvad, koska siina
on syddmid.

« limapallojen avulla voi lentad Helsinkiin ja Japaniin.

Lentava koira

« Auttamiskoneessa on siivet, jotka auttaa
Mayrad lentdmadn. Koneella voi lentad vaikka
ditin ja isan luo.

« llmapallot nostaa konetta eli auttaa lentémadan.

- Koneessa on jalat, jotka auttaa sitd laskeutumaan.

« Koneessa on myo6s kdynnistysnappula ja
sammutusnappula.

« Koneella voi kdyda kaupassa.

« Siella voi olla rauhassa ja silla voi kayda vaikka
ditin ja isén luona.

Tekemisen laatikko

- Kissan paras laatikko.

« Laatikko auttaa Mayrad leikkimaan.

. Kiiltdvat osat tuo valoa.

« Laatikko on Mayran lelu.

« Terdvat osat on pantu piiloon, ettei satu.

« Laatikossa on viltti, ettd Mayra voi nukkua.

« Valokuvat tuo turvaa. Sielléd on myos Mdayrdan kuva.

« Laatikossa on Mayralle ruokaa.

« Laatikossa on niin paljon leluja, ettei se tiedd
mistd aloittaa. Se saa leikkia kaikilla leluilla.

« Laatikossa on kotoisaa.
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e Karhuperheen
~ Olemme ihan tavallinen perhe, meilld asuu ki rj e M a y ra I I e

karhuperheen vanhemmat ja kettuperheestd . | o
muuttanut lapsi. Karhuperheeseen mahtuu Aikuiset keskustelivat omassa ryhmdssadn
" monta asukasta, lapsia, nuoria ja aikuisia.
" Haluatko néhdd oman huoneesi? Sankyysi
mahtuu omat unikaverisi. Voit tuoda mukanasi
muutakin sinulle tdrkeéa tavaraa.

ja kirjoittivat Salapoliisi Mayrdlle kirjeen.

Olemme tédlld sinua varten. Voit tulla puhumaan
kaikesta ja olla huoleti. Aikuiset selvittdvat
sinulle térkeitd ja sinua askarruttavia asioita.

. ) /
Sinun ditisi ja isdsi ovat aina sinun vanhempasi, |
me hoidamme sinua niin pitkdan kuin tarvitsee.

~ Kuvassa ndet meiddn perheen.

Terveisim, Karhupehe

Lasten palautetta pdivasta

lhan jokainen lapsi antoi pdivdsta tdydet viisi pinaattilettua!
Lisdksi lasten mielesta:

« Asiat, joita tanddn tehtiin, olivat: 8 hymynaamaa, 1 viiva
« Puhuttiin tarkeistd asioista: 9/9 samaa mielta
« Minua kuunneltiin: 9/9 samaa mielté

"Oli tosi kivaa ja oli kivoja tehtdvida.”

"Oli kiva tehtava se missa etsittiin niitd juttuja

ja seiso lautapeli lattialla oli kiva.” Salapoliisipéivéssé oli tarjolla pizzaa

ja tietysti myos herkkuja.

KIITOS KAIKILLE niAn poljon Lirkedd, sonetlovoa.
MESTARISALAPOLIISEILLE

TOSI KIVASTA PAIVASTA!
KIITOS MYOS LASTEN MUKANA
OLLEILLE ATKUISILLE.
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