HEITETAAN NOPPAA
SALAPOLIISI

MAYRAN
KANSSA

‘\

TUNTEET JA TAIDOT ~<

Mayra ilahtuu, kun lapset auttavat hdnta.
Kerro, miké tekee sinut iloiseksi.
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Mayrdad jannittad. Missd kehon osassa jéannitys
tuntuu?

Mayrdn supervoima on taito kuunnella tarkasti.

Mikd& on sinun supervoimasi?

Mayralla on rauhaton ja levoton olo. Mikd voisi
auttaa Mayraa?
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KAVERIT JA
KOULUN AIRUISET
Koulukaverit ovat Mayrdlle tarkeitd.
Millainen on hyva kaveri? /
/
Kenelle Mayrdé voi koulussa kertoa, jos /
hdanelld on jokin huoli? N
IO
Mita Mayradn tulisi tehdg, jos hanta |
tai muita kiusataan koulussa? | O
|
) Miten aikuinen voi auttag, ettd ] O
Mayralla on hyva olla koulussa? /
/ O
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TEHDAAN YHDESSA

, Miké on sinun hassuin ilmeesi? Nayttakad vuorotellen
toisillenne.
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~ Piirtdk&d vuorotellen sormella lattiaan jokin kuva. !

Arvaatteko, mitd toinen piirsi?
,  LAPSEN OIKEUDET

Kerro nelja asiaa, jotka ovat sinulle tarkeitd
elamdssa.

Kun Mayra on iloinen, se hyppii tasajalkaa. Mité sind
teet, kun olet iloinen? Nayttakdd vuorotellen toisillenne.

Mayra tykkaa liikkumisesta. Tehkdd yhdessa kuusi
kyykkyhyppyé.

Mayra tykkaa leikkid jo sanoo, ettd leikkiminen
on tarkedd. Mita sind leikkisit M&yrén kanssa?

Mitk& asiat tekevat Mdayran onnelliseksi?
Entd sinut?

Mayralla on mielessd erilaisia ajatuksia ja
toiveita. Mitd ne ovat? Kuka kuuntelee niit&?
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TURVALLISUUS
JA AUTTAMINEN

~ Mayra on kuullut, ettd on térkedd, ettd saa elad
() turvassa. Mistd asioista Méyrdélle tulee turvallinen

olo?

Kertokaa Mayrdlle, millainen on turvallinen

h oOULU | aikuinen.
|
Mayra tykkaad liikkunnasta ja ympdristéopista. / Joskus Mdyrad pelottaa mennd nukkumaan.
Mikd on sinun lempiaineesi koulussa? / -~ Mikd voisi auttaa Mayr&a?
Mitad Mayré tykkad tehdd vélitunneilla? \ ~. Kirahvi kertoo Mayrdlle, ettd hantd on satutettu.
\ *~ Kuka voisi auttaa Kirahvia?
Millaista on Mdayran unelmien koulussa? \
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Mitka asiat voivat olla Mayrdlle vaikeita koulussa? 3 >
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KRENELLE

Alakouluikdisille lapsille ja heidén kanssaan
tyoskenteleville aikuisille. Pelia voi pelata joko
ryhmdéssa tai kahdestaan lapsen ja aikuisen
kesken.

PELIN TARKO|TUS

Heitetddn noppaa Salapoliisi Mdyrén kanssa
-peli on lautapeli lasten kanssa tyéskentelyyn.

Salapoliisi Mayrd on hahmo, joka on auttanut
lapsia ja aikuisia tutkimaan turvalliseen eld-
mdan, hyvinvointiin ja lastensuojeluun liittyvid
teemoja jo yli 10 vuoden ajan.

Pelin ideana on, ettd lapset auttavat Mayrad
yhdessd ja pohtivat Mdayrdn kanssa elamadén
ja koulumaailmaan liittyvié teemoja.

Teemat ovat:

- Tehd&an yhdessa

- Lapsen oikeudet

- Turvallisuus ja auttaminen
- Koulu

- Kaverit ja koulun aikuiset
- Tunteet ja taidot

Kuhunkin teemaan liittyvien kysymysten avulla
lapset pddsevat pohtimaan yhdessd eri teemoja
ja samalla vahvistamaan keskindisié vuorovai-
kutussuhteita.
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PELIN OHJEET

Tarvitset pelilaudan, nopan sekd vihredn variky-
ndan.

Pelissd lapset auttavat yhteistuumin Mayrdd ja
keradavat pinaattilettuja lettukestejd varten.
Ennen pelin alkua sopikaa pelaamiseen kaytettd-
vé aika tai kerdttévien pinaattilettujen madara.

1) Heittakad noppaa.

2) Valitkaa noppaluvun osoittaman numeron
mukainen teema.

3) Valitkaa teeman kysymys, johon ei ole vield
vastattu. Kysymykset kéyddadan lapi jarjestyksessa.

4) Vastatkaa ja pohtikaa kysymystd tai tehtavaa
yhdessa.

5) Kysymyksen edessd olevan pinaattiletun kuvan
saatte varittdd aina, kun olette tehneet tehtévan
tai vastanneet kysymykseen. Pinaattiletun varit-
tdd nopan heittdjd tai kukin lapsi vuorollaan.

6) Sitten on seuraavan vuoro heittd& noppaa ja
peli jatkuu.

Peli paattyy, kun aika loppuu tai sovittu madaré
pinaattilettuja on vdritetty.

PELIN TAUSTA

Peli on kehitetty Care Day’n eli lastensuojelun
sijaishuollon juhlapdivén kunniaksi osaksi ala-
kouluikdisten oppituntimateriaalia, jonka tar-
koituksena on

- kasitelld hyvinvoinnin ja turvallisuuden
teemoja kokonaisvaltaisesti

- puhua mydnteisesti avun pyytdmisestd

ja saamisesta

- lisGta tietoa lastensuojelusta

Peli on kehitetty kouluihin, mutta sité voi hyo-
dyntdd niin lastensuojelussa, opiskelu- ja ter-

veydenhuollossa kuin kotonakin.

Kivoja pelihetkia!
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